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ΠΕΡΙΛΗΨΗ

ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ

Το Εθνικό Πάρκο Sequoia ιδρύθηκε για να βοηθήσει στην προστασία και διατήρηση των γιγαντιαίων δέντρων Σεκόι-
ας, και κυρίως του General Sherman Tree, το μεγαλύτερο δέντρο του κόσμου, ύψους 83 μέτρων (275 πόδια).

Θα σας μάθουμε πως να παίζετε! Επισκευτείτε το

Floodgate.Games/Bosk
για ένα βίντεο επεξήγησης!



ΑΡΙΘΜΟΣ ΠΑΙΚΤΩΝ

ΠΟΡΕΙΑ ΤΟΥ
ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΟΥ

Η προετοιμασία είναι παρόμοια για 2, 3 και 
4 παίκτες. Ωστόσο, η περιοχή του παιχνι-
διού είναι μικρότερη για λιγότερους παί-
κτες.
2 Παίκτες: Χρησιμοποιήστε την πλευρά του 
ταμπλό με τα μεγάλα τετράγωνα και χωρίς 
το φωτεινό λευκό περίγραμμα.

3-4 Παίκτες: Χρησιμοποιήστε την πλευρά 
με τα μικρότερα τετράγωνα και το φωτεινό 
λευκό περίγραμμα (εικόνα). Για 3 παίκτες, 
χρησιμοποιήστε το λευκό περίγραμμα σαν 
άκρο της περιοχής παιχνιδιού. Για 4 παί-
κτες, χρησιμοποιήστε όλο το ταμπλό.

Δεν υπάρχουν άλλες διαφορές για διαφο-
ρετικούς αριθμούς παικτών.

Κάθε παρτίδα Bosk παίζεται στη διάρκεια 
ενός έτους, με δύο εποχές παιχνιδιού 
(άνοιξη και φθινόπωρο) και δύο εποχές 
σκοραρίσματος (καλοκαίρι και χειμώνας).

Κάθε εποχή είναι διαφορετική και το που θα φυ-
τρώσουν τα δέντρα σας την άνοιξη θα επηρε-
άσει το μέλλον του πάρκου, από το πόσοι επι-
σκέπτες θα θαυμάσουν τα δέντρα σας το κα-
λοκαίρι, μέχρι το πόσο μακρυά θα στείλει ο 
άνεμος τα φύλλα σας το φθινόπωρ

ΕΝΑ ΕΤΟΣ ΣΤΟ
ΕΘΝΙΚΟ ΠΑΡΚΟ

Στο Εθνικό Πάρκο Yosemite βρίσκεται το El Capitan, ο μεγαλύτερος εμφανής γρανιτένιος μονόλιθος στον κόσμο. Ο κάθετος αυτός βρα-
χώδης σχηματισμός εκτείνεται περίπου 900 μέτρα (3.000 πόδια) από τη βάση μέχρι την κορυφή του, στην υψηλότερη πλευρά του.



ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΑΝΟΙΞΗ
ΟΙ ΕΠΙΣΚΕΠΤΕΣ ΘΑΥΜΑΖΟΥΝ ΤΑ ΔΕΝΤΡΑ

ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΟΥ

ΚΑΘΟΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΝΕΟΥ ΠΡΩΤΟΥ ΠΑΙΚΤΗ

ΤΑ ΔΕΝΤΡΑ ΜΕΓΑΛΩΝΟΥΝ

Το καλοκαίρι, οι επισκέπτες περπατούν στα μονοπάτια του πάρκου, θαυμάζοντας το τοπίο 
και επιβραβεύοντας τον παίκτη με τα μεγαλοπρεπέστερα δέντρα. Πόντοι απονέμονται για 
κάθε μονοπάτι του Ταμπλό Πάρκου.

# Παικτών στην
Πρώτη Θέση

1

1

1

2+

# Παικτών στην
Δεύτερη Θέση

1

2+

0

Οποιοσδήποτε

Πόντοι
Πρώτης Θέσης

2 Πόντοι

2 Πόντοι

3 Πόντοι

1 Πόντος ο κάθε ένας

Πόντοι
Δεύτερης Θέσης

1 Πόντος

0 Πόντοι

-

0 Πόντοι

Καθώς κάθε παίκτης κερδίζει πότνους, μετακινήστε τον Δείκτη Βαθμολογίας του πάνω στον 
Μετρητή Βαθμολογίας.

Αν ένας μόνο παίκτης έχει την μεγαλύ-
τερη συνολική αξία (πρώτη θέση), κερ-
δίζει 2 πόντους. Αν ένας μόνο παίκτης 
έχει την αμέσως μικρότερη αξία 
(δεύτερη θέση), κερδίζει 1 πόντο.

Αν 2 ή περισσότεροι παίκτες είναι ισό-
παλοι στη δεύτερη θέση, ο κάθε ένας 
κερδίζει 0 πόντους.

Μετά το σκοράρισμα, συγκρίνετε τους συνολικούς πόντους των παικτών. Ο παίκτης με 
τους λιγότερους πόντους γίνεται ο Πρώτος Παίκτης για το φθινόπωρο. Οι ισοπαλίες επιλύ-
ονται δεξιόστροφα, ξεκινώντας από τον προηγούμενο Πρώτο Παίκτη.

Δώστε τον Περιπατητή στον νέο Πρώτο Παίκτη.

Αν ένας μόνο παίκτης βρίσκεται στην 
πρώτη θέση και κανένας στη δεύτερη , 
ο παίκτης αυτός κερδίζει 3 πόντους συ-
νολικά (πόντοι τόσο για την πρώτη 
όσο και για τη δεύτερη θέση).

Αν 2 ή περισσότεροι παίκτες είναι ισόπα-
λοι στην πρώτη θέση, ο κάθε ένας κερδί-
ζει 1 πόντο (0 πόντοι για τη δεύτερη θέση).

1.

2.

3.

4.

1.

2.

3.

Για κάθε γραμμή του μονοπατιού, προ-
σθέστε τις αξίες όλων των δέντρων κάθε 
παίκτη, στη γραμμή αυτή.
Απονείμετε πόντους όπως ορίζεται στον 
πίνακα ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑΤΟΣ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΟΥ 
παρακάτω.

2.Για κάθε στήλη του μονοπατιού, προ-
σθέστε τις αξίες όλων των δέντρων 
κάθε παίκτη, στη στήλη αυτή.
Απονείμετε πόντους όπως ορίζεται 
στον πίνακα ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑΤΟΣ ΚΑΛΟ-
ΚΑΙΡΙΟΥ παρακάτω.

1.

Την άνοιξη, οι παίκτες μεγαλώνουν τα δέντρα 
τους το ένα μετά το άλλο, στις διασταυρώσεις 
των μονοπατιών, σε διάφορα είδη εδάφους. Οι 
παίκτες κερδίζουν πόντους το καλοκαίρι για την 
μεγαλύτερη συνολική αξία σε κάθε μονοπάτι.

Το Northeast Greenland είναι το μεγαλύτερο εθνικό πάρκο στον κόσμο. Είναι ένα απομονωμένο πάρκο 971.000 τε-
τραγωνικών χιλιομέτρων, 77 φορές μεγαλύτερο από το Yellowstone, και δέχεται μόλις 500 επισκέπτες κάθε χρόνο.



ΦΘΙΝΟΠΩΡΟ
ΤΑ ΦΥΛΛΑ ΠΕΦΤΟΥΝ

ΑΡΧΙΚΗ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΑΝΕΜΟΥ ΠΕΣΜΕΝΑ ΦΥΛΛΑ

Το φθινόπωρο, ο αέρας φυσάει και τα φύλλα πέφτουν από τα δέντρα, καλύπτοντας το έδαφος. Τα φύλλα δημιουργούν μονοπάτια στην 
πορεία του ανέμου και οι παίκτες κερδίζουν πόντους τον χειμώνα για την κάλυψη της μεγαλύτερης επιφάνειας σε κάθε περιοχή.

Ο νέος Πρώτος Παίκτης επιλέγει την αρχική κατεύθυνση του 
ανέμου. 

1.  Τοποθετήστε το Ταμπλό Ανέμου στην μια από τις 4 πλευρές
  του Ταμπλό Πάρκου.

2.  Τοποθετήστε τον Δείκτη Κατεύθυνσης Ανέμου στο βέλος
  πάνω από την πρώτη από αριστερά θέση (σημειώνεται
  ως «1») στο Ταμπλό Ανέμου.

Το Μονοπάτι των Απαλαχίων είναι το μεγαλύτερο σε μήκος μονοπάτι πεζοπορίας στον κόσμο. Η διαδρομή των 3.500χλμ μέσα από 
την Οροσειρά των Απαλαχίων Ορέων είναι σημαδεμένη με 165.000 λευκά σύμβολα πυράς για να καθοδηγούν τους πεζοπόρους.

Οι παίκτες παίζουν στη σειρά φυσώντας φύλλα από τα δέντρα 
τους, και καλύπτοντας Θέσεις Εδάφους. Το τρέχον σημείο του 
Ταμπλό Ανέμου καθορίζει τόσο το ποιό δέντρο θα χάσει τα φύλλα 
του, όσο και την κατεύθυνση προς την οποία θα πέσουν τα φύλλα.

1.

2.

3.



ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΦΥΛΛΩΝ

ΕΠΙΚΑΛΥΨΗ ΑΛΛΩΝ ΦΥΛΛΩΝ

Τα φύλλα πέφτουν σε ένα συνεχές μονοπάτι στην κατεύθυνση του ανέμου, δίνοντας στους παίκτες τον έλεγχο του εδάφους. Οι παίκτες μπορούν να 
καλύψουν τα φύλλα άλλων παικτών με το μονοπάτι τους, αλλά με κόστος. Για να τοποθετήσει φύλλα, ένας παίκτης πρέπει:

Να τοποθετήσει τον πρώτο Ενεργό Δείκτη 
Φύλλου στη βάση του Δέντρου σε μια από 
τις 2 άμεσα γειτονικές Θέσεις Εδάφους 
στην κατεύθυνση του ανέμου.

Ενώ τα περισσότερα φύλλα πέφτουν σε ελεύθερο έδαφος, ένας παίκτης μπορεί να καλύψει φύλλα άλλου παίκτη στην πορεία. Μόνο τα πάνω 
φύλλα υπολογίζονται κατά το σκοράρισμα του χειμώνα. Για να καλύψουν μια στοίβα όπου το δικό τους φύλλο έιναι στην κορυφή, οι παίκτες παί-
ζουν σαν η θέση εδάφους να ήταν ελεύθερη (χωρίς επιπλέον κόστος). Για να καλύψει μια θέση με Δείκτη Φύλλου άλλου παίκτη, ένας παίκτης πρέπει:

1. Να τοποθετήσει κάθε επόμενο Δείκτη Ενερ-
γού Φύλλου σε μια από τις 3 γειτονικές 
Θέσεις Εδάφους στην κατεύθυνση του 
ανέμου (την αμέσως επόμενη θέση ή μια 
από τις δύο διαγωνίως γειτονικές μπροστά).

2. 3.

1. 2. Να συνεχίσει το μονοπάτι του κανονικά, αν 
έχει κι άλλα Ενεργά Φύλλα.

3.

Το Εθνικό Πάρκο Banff είναι το παλαιότερο εθνικό πάρκο του Καναδά (τρίτο στον κόσμο) και ιδρύθηκε το 1885. Στο πάρκο υπάρ-
χουν πάνω από 1.600 χλμ (994 μίλια) μονοπατιών και φιλοξενεί περισσότερους από 5 εκατομμύρια επισκέπτες κάθε χρόνο.



ΣΚΙΟΥΡΟΣ ΤΕΛΟΣ ΕΝΟΣ ΓΥΡΟΥ
Αντί να ρίχνουν φύλλα, οι παίκτες μπο-
ρούν να καλέσουν έναν σκίουρο για βοή-
θεια. Ότοτε ένας παίκτης επιλέξει το Πλακί-
διο Φύλλων του με τον σκίουρο, πρέπει:

1.  Να τοποθετήσει τον Δείκτη Σκίουρου
  μέχρι και 3 θέσεις από το επιλεγμένο
  Δέντρο προς την κατεύθυνση του ανέ-
  μου (μετακινούμενος σύμφωνα με την
  παράγραφο ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗΣ ΦΥΛΛΩΝ).

  α.  Ο Σκίουρος μπορεί να καλύψει στοί-
    βες φύλλων οποιουδήποτε μεγέθους.

  β.  Οι Δείκτες Σκίουρων δεν μπορούν να
    καλυφθούν από Δείκτες Φύλλων.

2.  Η σειρά συνεχίζεται, με τον παίκτη να
    αφαιρεί το Δέντρο του.

Αφού κάθε παίκτης παίξει στη σειρά του, ο 
άνεμος αλλάζει, πριν συνεχιστεί το παιχνίδι.

1.

2.

Τώρα που τα δέντρα είναι γυμνά,οι παίκτες σκοράρουν για την κάλυψη του μεγαλύτερου κομματιού κάθε είδους εδάφους. Καθώς οι παί-
κτες κερδίζουν πόντους, μετακινούν τους Δείκτες Βαθμολογίας τους, στον Μετρητή Βαθμολογίας, προσθέτοντας πόντους σε αυτούς που 
ήδη έχουν από το Καλοκαίρι.
Οι 8 περιοχές δημιουργούνγαι από Θέσεις Εδάφους του ίδιου είδους (χρώμα και σχέδιο). Για κάθε περιοχή:

Υπολογίστε τον αριθμό των Θέσεων 
Εδάφους που ελέγχει κάθε παίκτης.

α.  Μόνο ο παίκτης του οποίου ο Δεί-
  κτης Φύλλου ή Σκίουρου βρίσκεται
  στην κορυφή ελέγχει μια θέση. Το
  ύψος της στοίβας των φύλλων
  δεν επηρεάζει το σκοράρισμα.

β.β.  Αποσυνδεδεμένες Θέσεις Εδά-
  φους του ίδιου είδους υπολογίζο-
  νται όλες μαζί.

Αν ένας μόνο παίκτης έχει την μεγαλύ-
τερη συνολική αξία (πρώτη θέση), 
κερδίζει 5 πόντους. Αν ένας μόνο παί-
κτης έχει την αμέσως χαμηλότερη συ-
νολική αξία (δεύτερη θέση) κερδίζει 3 
πόντους.

Αν 2 ή περισσότεροι παίκτες είναι ισό-
παλοι για τη δεύτερη θέση, ο κάθε 
ένας κερδίζει 1 πόντο.

Αν ένας μόνο παίκτης είναι στην 
πρώτη θέση και κανένας στην δεύτε-
ρη, ο πρώτος παίκτης κερδίζει 8 πό-
ντους (πόντοι για την πρώτη και τη 
δεύτερη θέση).

Αν 2 ή περισσότεροι παίκτες είναι ισό-
παλοι στην πρώτη θέση, ο κάθε ένας 
κερδίζει 4 πόντους (0 πόντοι για τη δεύ-
τερη θέση.

1. 2.

3.

4.

5.

# Παικτών στην
Πρώτη Θέση

1

1

1

2+

# Παικτών στην
Δεύτερη Θέση

1

2+

0

Οποιοσδήποτε

Πόντοι
Πρώτης Θέσης

5 Πόντοι

5 Πόντοι

8 Πόντοι

4 Πόντοι ο κάθε ένας

Πόντοι
Δεύτερης Θέσης

3 Πόντοι

1 Πόντος ο κάθε ένας

-

0 Πόντοι

Περίπου τα μισά γεωθερμικά στοιχεία του κόσμου βρίσκονται στο Εθνικό Πάρκο του Yellowstone, ροφοδοτούμενα κυρίως από τις 
ηφαιστειακές εκρήξεις της Καλντέρας του Yellowstone, του μεγαλύτερου ηφαιστείου της Βόρειας Αμερικής.

ΧΕΙΜΩΝΑΣ
ΚΕΡΔΙΖΟΝΤΑΣ ΕΔΑΦΟΣ



# Παικτών
στην Πρώτη
Θέση

1

1

1

2+2+

# Παικτών
στην Δεύτερη
Θέση

1

2+

0

ΟποιοσδήποτεΟποιοσδήποτε

Πόντοι
Πρώτης
Θέσης

5 Πόντοι

5 Πόντοι

8 Πόντοι
4 Πόντοι ο4 Πόντοι ο
κάθε ένας

Πόντοι
Δεύτερης
Θέσης

3 Πόντοι
1 Πόντος ο
κάθε ένας

--

0 Πόντοι

ΑΝΟΙΞΗ

ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ

ΦΘΙΝΟΠΩΡΟ

ΧΕΙΜΩΝΑΣ

ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΟΥ ΣΚΟΡΑΡΙΣΜΑ ΧΕΙΜΩΝΑ

ΓΡΗΓΟΡΗ
ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ

Τοποθετήστε το Ταμπλό
Πάρκου στο κέντρο 
του τραπεζιού.

Κάθε παίκτης επιλέγει ένα είδος δέντρου και παίρνει όλα τα αντίστοιχα κομμάτια:

Τοποθετήστε το Ταμπλό Ανέμου 
και τον Δείκτη Κατεύθυνσης 
Ανέμου δίπλα στο Ταμπλό 
Πάρκου. Θα τοποθετηθούν κοντά 
στο Ταμπλό, το φθινόπωρο.

Τοποθετήστε τον Μετρητή 
Βαθμολογίας στην άκρη με 
έναν Δείκτη Φύλλου από 
κάθε παίκτη.

Επιλέξτε τυχαία τον Πρώτο 
Παίκτη και δώστε του τον Περι-
πατητή.

Στη σειρά μεγαλώστε δέντρα στις διασταυ-
ρώσεις του μονοπατιού.

Σκοράρετε κάθε γραμμή/στήλη, προσθέ-
τωντας τις τιμές των δέντρων κάθε παίκτη.

Στη σειρά επιλέγετε Πλακίδια Φύλλων 
και Δέντρα για να ρίξουν τα φύλλα 
τους στην κατεύθυνση του ανέμου.

Σκοράρετε κάθε περιοχή μετρώντας 
τον αριθμό των Θέσεων Εδάφους που 
ελέγχει κάθε παίκτης.

Και τα 8
Πλακίδια Φύλλων

(2 με 8
και Σκίουρος)

Και τους 36
Δείκτες
Φύλλων

1 Δείκτη
Σκίουρου Και τα 8 Δέντρα

(2 σε κάθε αξία, από το 1 έως το 4)

# Παικτών
στην Πρώτη
Θέση

1

1

1

2+2+

# Παικτών
στην Δεύτερη
Θέση

1

2+

0

ΟποιοσδήποτεΟποιοσδήποτε

Πόντοι
Πρώτης
Θέσης

2 Πόντοι

2 Πόντοι

3 Πόντοι
1 Πόντος ο1 Πόντος ο
κάθε ένας

Πόντοι
Δεύτερης
Θέσης

1 Πόντος

0 Πόντοι

-

0 Πόντοι0 Πόντοι


