
रूपरेखा 
लोग हर वसंत , भारत के सबसे 
जीवंत त्ोहारों में से एक के 
दौरान रंग और हर्ष फ़ै लाने के 
ललए इकट्ा होते हैं। अपने 
दोसतों के साथ , त्ोहार सथल 
पर एक दसूरे पर और भीड़ पर 
रंगीन “गलुाल” पाउडर फें कते 
हुए चलें। ऊँचा लक्ष्य रखें और 
लजतने ज्यादा लोगों पर ऊपर से 
अपने रंग गगरा सकते हैं गगराएं। 
होली चंचल शरारत के ललए 
उप्युक्त सम्य ह़ै और ्यही एक 
छोटी सी अनकूुल प्रगतदं्द्द्ता का 
आह्ाहन ह़ै ... 

उद्ेश्य 
होली में खखलाड़ी खेल के तखते 
पर (उच्च सतरों पर अगिक 
अंक गमलते हैं), दसूरों पर , और 
गमठाइ्यां बटोर कर (अंकों के 
रूप में ) आनंद पाते हैं। प्रते्क 
खखलाड़ी जब रंग नहीं फें क 
सकता तब सबसे अगिक अंक 
वाले खखलाड़ी की जीत हो 
जाएगी। 

खेल सीखें 
हम आपको खेलना गसखाएंगे :

परु्ज़ेपरु्ज़े

आंगन मीनार 
(4 खंभे , 1 शीर्ष सतरी्य बोड्ष , 

2 मध्य / नीचले सतर के बोड्ष)”

52 रंग पते् 
(13 पते् x 4 रंग )

4 सहा्यक पते् 

24 गमठाई टोकन

सकोर पथ और  
4 सकोर गनशागन्याँ

21 प्रगतदं्द्द्ता पते् 

100 रंग टोकन 
(25 टोकन x 4 रंग )

4 खखलाड़ी गनशागन्याँ 

पहले खखलाड़ी की गनशानी

rev. 2020-08



खेल व्यवस्ाखेल व्यवस्ा
1. मध्य सतर पर कोने के सथानों के साथ स ीमा साझा 

रखने वाले 8 सथानों में से प्रते्क में 1 ग मठाई टोकन 
रखें।

2. ज़म ीन ी सतर पर कोने के सथानों के साथ स ीमा साझा 
रखने वाले 8 सथानों में से प्रते्क में 2 ग मठाई टोकन 
रखें।

3. 3 तक प्रग त दं्द् द्ता पते् खोलें लजससे सभ ी खखलाड़ ी 
उनहें देख सकें । हम 2 प्रग त दं्द् द्ता पत्ों क ी सलाह देते 
हैं , लेग कन ्यह चरण व़ैकख्पक ह़ै और एक सरल खेल 
अनुभव के ललए छोड़ा जा सकता ह़ै। पते् ्यादखृ्छक 
रूप से ्या देख कर चुने जा सकते हैं।

4. जो कोई भ ी सबसे रंग ीन कपडे़ पहने हुए ह़ै वह पहला 
खखलाड़ ी ह़ै। पहले खखलाड़ ी क ी ग नशान ी उसे दें।

खखलाडी व्यवस्ाखखलाडी व्यवस्ा
प्रते्क खखलाड़ी को अपने चनेु हुए रंग के सभी पजु़ज़े दें :
5. उनकी खखलाड़ी गनशानी , ज़मीनी सतर के गकसी भी खलेु 

कोने वाले सथान में रखें।
6. उनके 25 रंग टोकन। ्ेय उनके रंग का भंडार बनाते हैं।
7. उनके 13 रंग पते् , एक साथ फें टकर उनके पत्ों का ढेर 

बनाने के ललए। प्रते्क खखलाड़ी 1 रंग पत्ा उठा कर हाथ 
में रखें।

8. 1 सहा्यक पत्ा

खेल सारांशखेल सारांश
खखलाड़ी बारी-बारी से गरि्याएं करें - रंग फें कना , चाल , और 
ऊपर चढ़ना। गरि्याएं करने के बाद, खखलाड़ी अपने ढेर से पते् 
गनकालें जब तक उनके हाथ में 3 रंग पते् न हो जाएं। खेल तब 
समाप्त हो जाता ह़ै जब प्रते्क खखलाड़ी रंग नहीं फें क सकता 
(उनके रंग टोकन ्या रंग पते् ख़तम हो चकेु हैं)। खखलाड़ी 
(रिमश : प्रते्क सतर ऊपर जाते हुए 1, 2, और , 3 अंक) प्रते्क 
सतर पर उनके रंग टोकनों के ललए अंक गगनते हैं। वे दसूरे 
खखलागड्यों पर उनके प्रते्क रंग टोकन के ललए 2 अंक, दसूरों की 
तलुना में अगिक गमठाई टोकन इकट्ा करने के ललए , और गकसी 
भी प्रगतदं्द्द्ता पते् के अनसुार भी अंक पाते हैं।

खेलखेल
पहले खखलाड़ी से चाल ूकरें और दखषिणावत्ष (सीिे हाथ की 
गदशा में ) आगे बढ़ें, प्रते्क खखलाड़ी एक ्या अगिक गरि्याएं 
करें , गफर 3 पत्ों तक हाथ भरें। गरि्याऐं गकसी भी रिम में करी 
जा सकती हैं, लेगकन एक बारी के दौरान दोहरा्यी नहीं जा 
सकती।

आँगन सभा आँगन सभा 
तखता (पहली बार ) तै्यार करें : प्रते्क बोड्ष  में 4 गकनारे के 
टुकडे़ (2 संख्या लेबल के साथ , 2 अषिरों के साथ ) हैं जो गक 
ठीक गकनारों पर गफट होते हैं। जो भी पषि पसंद ह़ै - गरिड 
लेबल (संख्या वाले गकनारे गवपरीत गदशा में रखते हुए ) ्या 
कोई लेबल नहीं। गकनारों में भीड़ की बनावट वाले 4 टुकडे़ 
गकसी तखते के ऊपरी कोनों पर गफट करें। अन्य तखते समान 
हैं, प्रते्क में छत की बनावट वाले 4 टुकडे़ गफट करें। 
आंगन जमाएं (हर बार ):

अंगतम सतंभ डालने के बाद, आंगन मीनार सीिे खडे़ करें और 
व्यवसथा जारी रखें।
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सटीक वार उदाहरण

पते् को उलटा / पीछे की ओर से खेलना
खखलाड़ी अपने हाथ से रंग का पत्ा उ्टा भी खेल सकते हैं 
लजससे गसफ्ष  एक ही रंग टोकन खेलना होगा। 

 o जब रंग का पत्ा उ्टा खेला जा्ेय , खखलाड़ी एक रंग 
टोकन अपने सतर पर तखते पर कहीं भी रख सकते हैं जहाँ 
उनकी गनशानी हो (गकतनी भी दरूी पर )।

 o ्ेय टोकन गकसी भी ऐसी खाली जगह ्या गमठाई टोकन 
वाली जगह पर खेला जा सकता ह़ै जहाँ अन्य रंग टोकन 
्या खखलाड़ी गनशानी न हो।

 o खखलाडी रंग का पत्ा तभी उ्टा खेल सकते हैं जब 
उनहोंने अपनी गपछली पारी में भी पत्ा उ्टा न खेला 
हो (छोडे़ हुए पत्ों के ढेर का ऊपरी पत्ा उ्टा नहीं होना 
चागहए )।

 o रंग टोकन रखने के बाद अपने पते् को छोडे़ हुए पत्ों के ढेर 
पर उ्टा रखें।

बीच के और ऊपर के सतर
बीच के ्या ऊपर के सतरों पर रंग डालने से कुछ टोकन 
नीचे के सतरों पर गगर सकते हैं, इनके बारे में नीचे ‘गगरते 
रंग’ के भाग में बता्या जा्ेयगा।

चाल (वैकखलपक)

त्ोहार सथल के बीच झमूते हुए हुए चलें , और गंतव्य 
सथान की भीड़ से गमठाई और रंग एकत्र करें।

 o खखलाड़ी अपने सतर पर खखलाड़ी गनशानी को गकसी भी 
सथान पर सथानांतद्रत कर सकते हैं, अन्य खखलागड़्यों की 
गनशानी वाले सथानों को छोड़कर (गकसी भी खखलाड़ी के 
रंग टोकन ्या गमठाई टोकन वाले सथान चलेंगे )।

 

 o ्यगद खखलाडी गमठाई टोकन (6) वाले सथान पर जाता ह़ै, 
तो वह उन गमठाई टोकन को एकत्र करता ह़ै और अपने रंग 
के भंडार (7) में रखता ह़ै।

 o ्यगद खखलाडी रंग टोकन वाले सथान पर जाता ह़ै, तो वह 
उन रंग टोकन को एकत्र करता ह़ै और अपने रंग के भंडार 
में रखता ह़ै। 

ध्यान दें 
• खखलाड़ी अपने सव्ंय के रंग टोकन भी एकत्र कर सकते 

हैं। ्ेय सामान्य रूप में गफर से खेले जा सकते हैं।
• रंग के भंडार में गकसी अन्य खखलाड़ी के रंग टोकन को 

खेला नहीं जा सकता और खेल के अंत में ऐसा प्रते्क 
टोकन अपने मूल खखलाड़ी को 2 अंक देगा।

• खखलागड़्यों को अपने से कम गमठाई टोकन वाले प्रते्क 
खखलाड़ी के ललए खेल के अंत में 5 अंक प्राप्त होते हैं।

क्रि्याऐं
रंग फें कें  (अक्नवा्य्य )

अपना गलुाल , पानी के गबुबारे और रंगीन पानी भरी 
बाख्ट्याँ हवा में उछालें , और भीड़ (जो खेल के तखत पर 
मौजदू ह़ै) एवं अन्य खखलागड़्यों पर रंग डालने का आनंद 
पाएं |

रंग के पते् , तखते और अन्य खखलागड़्यों पर रंग के टोकन 
रखने के ललए इसतेमाल गक्ेय जाते हैं, लेगकन केवल प़ैटन्ष 
गमलता हो तभी। ्यह एक अगनवा्य्ष कदम ह़ै; अगर कोई 
खखलाड़ी अपनी बारी पर रंग नहीं फें क सकता तो वह खेल के 
अंत की ओर आगे बढ़ता ह़ै।
पते् को सीधा / आगे की ओर से खेलना
रंग के पते् रंग टोकन के जाने के सथान का प़ैटन्ष दशा्षते हैं |
1. जब पते् को सीिा खेल रहे हों , प़ैटन्ष में भरी हुई जगहों में 

से एक को खखलाड़ी अपनी गनशानी से बदलेगा| प़ैटन्ष में 
बागक की भरी हुई जगहों में खखलाड़ी अपने भंडार से खेल 
के तखते पर खाली सथानों पर रंग के टोकन रखेगा (्या 
गमठाई टोकन वाले सथान चलेंगे ) |  

1

2. बागक की भरी हुई जगहों में पहले से रंग का टोकन नहीं 
होना चागहए (खखलाड़ी की गनशानी ्या गमठाई टोकन वाले 
सथान चलेंगे ) | 

2

3. खखलाड़ी प़ैटन्ष चनुने के ललए पते् को चारों में से गकसी भी 
गदशा में घमुा सकते हैं।  

3

4. रंग टोकन रखने के बाद, पते् को अपने पत्ों के ढेर के पास 
सीिा रखते हुए छोडे़ हुए पत्ों का ढेर बना्यें।

कुछ रंग काड्ष  प़ैटन्ष में एक  ह़ै। जब इन पत्ों को खेलें , 
खखलाड़ी की गनशानी प़ैटन्ष में भरे हुए सथानों में से एक के 
बजा्य  वाले सथान पर जाएगी। 
ध्यान दें : ्ेय पते् अगिक रंग टोकन गगराते हैं, लेगकन कम 
सगुविाजनक होते ह़ै।

ध्यान दें
• प्रते्क सथान पर कभी भी एक ही रंग टोकन होगा।
• रंग टोकन को गमठाई टोकन पर रखा जा सकता ह़ै
• रंग टोकन उसके ऊपर रखने से खखलाड़ी गमठाई टोकन 

नहीं इकटे् कर सकते।
• अगर खखलाड़ी के पास प्या्षप्त टोकन ना हों तो लजतने 

हो सके उतने टोकन रखें । 
• रंग के पते् की गरिड की भरी हुई जगहें तखते के गरिड 

की गसिाई से गमलनी चागहए , मगर खाली जगहों की 
गसिाई गमलाना ज़रूरी नहीं ह़ै । 

• रंग टोकन ख़तम हो जाने पर खखलाड़ी बागक के खेल में 
कोई गरि्या नहीं कर सकते।

सटीक वार
अगर रंग टोकन गकसी ऐसे सथान पर रखना हो जहाँ दसूरे 
खखलाड़ी की गनशानी (5) मौजदू ह़ै, तो उसकी जगह वो टोकन 
गनशानी वाले खखलाड़ी के भंडार में रखें। वार करने वाले 
खखलाड़ी को 1 अगतद्रक्त अंक गद्या जा्ेयगा , जो की सकोर पथ 
पर उनकी सकोर गनशानी को 1 कदम आगे बढ़ा कर दशा्ष्या 
जा्ेयगा।

ध्यान दें
• खखलाड़ी को अगतद्रक्त अंक केवल तभी गद्या जा्ेयगा 

जब एक खखलाड़ी अपने ही सतर पर गकसी अन्य 
खखलाड़ी पर वार करे। 

• दसूरे खखलाड़ी के रंग भंडार में पा्या जाने वाला हर टोकन 
अपने वासतगवक माललक को खेल के अतं में २ अकं देगा। 

नीले रंग के 
ललए 1 अंक
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बारी का अंत
वत्षमान खखलाड़ी अपनी गरि्याएं करने के बाद, अगर सषिम हों , 
अपने रंग पत्ों के ढेर से तब तक पते् गनकालें जब तक उनके 
हाथ में 3 रंग पते् ना हों (आमतौर पर ्यह गसफ्ष  1 पत्ा होगा )। 

अगर वत्षमान खखलाड़ी के रंग के भंडार में रंग टोकन ख़तम 
हों ्या हाथ से रंग के पते् ख़तम हों , तो उनके खेल का अंत हो 
जाता ह़ै।
दखषिणावत्ष (सीिे हाथ की गदशा में ) अगला खखलाड़ी अपनी 
बारी शरुू करता ह़ै। अगर वे अपने खेल के अंत तक पहँुच 
चकेु हैं, तो खेल अगले खखलाड़ी की ओर जारी रहता ह़ै, और 
इसी तरह चलता ह़ै।

खेल का अंतखेल का अंत  
एक खखलाड़ी के ललए खेल तब समाप्त होता ह़ै जब वे रंग नहीं 
फें क सकते , ्या अगर अपनी बारी के अंत में उनके रंग के भंडार 
में रंग टोकन ख़तम हों ्या हाथ से रंग के पते् ख़तम हों। 

सभी खखलाड़ी जब अपने खेल के अंत तक पहँुच चकेु हों , तब 
सकोर करने के ललए आगे बढ़ें। 

सकोर करनासकोर करना
प्रते्क खखलाड़ी के ललए दशा्ष्ेय अनसुार सकोर करें , सकोर पथ 
पर सकोर गनशानी को बढ़ाते हुए।
सबसे अक्धक अंक वाले खखलाडी की जीत होती है!
समान सकोर वाले खखलागड़्यों में से गवजेता जानने के 
ललए सबसे पहले उन खखलागड़्यों के दसूरे खखलागड़्यों 
पर रंग गगनें , गफर भी समानता हो तो खखलागड़्यों के 
एकत्र गक्ेय हुए गमठाई टोकन गगनें , गफर उसके भी बाद 
खखलागड़्यों के खेल रिम पर गनभ्षर करेगा। 

अनसुमारक: खखलागड़्यों को सटीक वार से खेल के दौरान 
अंक प्राप्त हुए हो सकते हैं।

जशन !जशन !
अपने #HoliGame की एक तसवीर साझा करते हुए आननद 
का प्रसार करें - हमें @FloodgateGames पर ट़ैग करना ना 
भूलें।

ऊपर चढ़ना (वैकखलपक)

आंगन में चढ़ाई करते हुए , आकाश में ऊँचा लक्ष्य रखते 
हुए , और भीड़ पर अपने रंगों की परत जमाते हुए उतसव 
में ख़मुारी लाएं।

जब खखलाड़ी रंग टोकन से गघरा हुआ हो , वह एक सतर ऊपर 
चढ़ कर आकाश में और ऊँचा लक्ष्य रख सकते हैं। 

 o अगर गकसी खखलाड़ी की गनशानी 4 तरफ से (सीिी गदशा 
में , गतरछे नहीं ) रंग टोकन (गकसी भी खखलाड़ी के रंग के) 
वाले सथानों से गघरा हुआ ह़ै, तो वह खखलाड़ी अगले उच्च 
सतर पर ठीक इसी सथान पर चढ़ सकता ह़ै। 

 o अगर खखलाड़ी के अगले सतर पर ठीक इसी सथान में गकसी 
दसूरे खखलाड़ी की गनशानी मौजदू ह़ै तो वह ऊपर नहीं चढ़ 
सकता।

 o एक बार ऊपर चढ़ने के बाद, खखलाड़ी वापस नीचे नहीं 
लौट सकता।

ध्यान दें 
• खखलाड़ी कभी भी गकनारे ्या कोने के सथान से ऊपर 

नहीं चढ़ सकते।
• खखलाड़ी चलते हुए नीचे के सतरों से टोकन एकगत्रत 

नहीं करते

क्गरते हुए रंगक्गरते हुए रंग
जब मध्य और शीर्ष सतर पर रंग फें क रहे हों , तब इसकी 
संभावना ह़ै गक रंग टोकन नीचे के तखतों पर गगर जाएगा।

 o एक बार रंग टोकन रखने के बाद, उससे नीचे के सतर पर 
इसी सथान को देखें।

 o रंग टोकन के नीचे वाले सतर पर अगर इसी सथान के ठीक 
नीचे कोई रंग टोकन नहीं ह़ै तो टोकन गगर जाता ह़ै और 
उस नीचे वाले सथान पर रखा जाता ह़ै।

 o गकसी भी सम्य अगर खखलाड़ी के ऊपर के सतर पर ठीक 
उसी जगह पर रंग टोकन ह़ै तो उस टोकन को तखते के 
बजा्य उनके रंग के भंडार में रखें। इससे सटीक वार के 
ललए गद्या जाने वाला अगतद्रक्त अंक नहीं गद्या जा्ेयगा।

 o रंग टोकन अगर शीर्ष से मध्य सतर पर गगरा ह़ै तो ज़मीनी 
सतर को देखें - अगर ज़मीनी सतर पर इसी सथान के ठीक 
नीचे कोई रंग टोकन नहीं ह़ै तो टोकन गफर से गगर जाता ह़ै।

1. अगर एक टोकन के सीिे नीचे अन्य टोकन ह़ै तो वो नहीं 
गगरेगा।

2. टोकन 1 सतर गगर कर रुक सकते हैं।
3. टोकन 2 सतर गगर सकते हैं।
4. गगरते टोकन गफर से गगरने के बजा्य खखलागड़्यों को लगते 

हैं।
5. जब खखलाड़ी ऐसे सथान पर जाता ह़ै लजसके ऊपर टोकन हो 

(5a) वह टोकन उन पर गगर जाता ह़ै (5b) ।
6. रंग टोकन गमठाई टोकन के आर-पार गगर सकते हैं।

नोट: गमठाई टोकन कभी नहीं गगर सकते - वे गचपगचपे 
होते हैं!

1 2 3 4 6

प्रत्येक आंगन स्तर पर रंग  
टोकन कये  लिए :
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अन्य सभी खखलाक्ड्यों  
      के रंग के भंडार में प्रते्क      
          रंग टोकन के ललए

सव्ंय से कम क्मठाई टोकन 
वाले प्रते्क खखलाडी के ललए

प्रक्तदं्द्द्ता पत्ों से 
प्राप्त अंक

3 अंक
2 अंक
1 अंक

सकोर करना
खखलाडी अपनी उपलख्ध्यों  
के ललए खलुश्याँ प्राप्त करें।



प्रक्तदं्द्द्ता पते्प्रक्तदं्द्द्ता पते्
म़ैगत्रक प्रगतसपिा्ष बढ़ाने के ललए खेल में प्रगतदं्द्द्ता पते् 
गमलाएं , जो खेल के गन्यम पद्रवत्षन कर के और सकोर 
बनाने के नए तरीके जोड़ के - हर बार जब आप खेलते 
हैं तब और अगिक गवगविता और रणऩैगतक गवक्प देते 
हैं।

व्यवसथा के दौरान , उप्योग करने के ललए 3 पत्ों तक चनुें - 
अगिक पते् और अगिक पद्रवत्षन जोड़ेंगे। ्ेय ्या तो चनुाव 
द्ारा ्या ्यादखृ्छक तौर पर चनेु जा सकते हैं। हमारा सझुाव 
गक “गन्यम” लेबल वाला एक ही पत्ा चनुें।
खखलाड़ी इन पत्ों के पद्रवत्षन से खदु को पद्रगचत कर लें 
क्यूंगक वे हर खेल की रणनीगत में काफी पद्रवत्षन कर देते हैं। 
व्यवसथा करें और (जब तक अन्यथा इंगगत ना हो ) सामान्य 
रूप में खेलते रहें, इन पत्ों के प्रभाव पर ध्यान देते हुए।

होली महोतसव के बारे मेंहोली महोतसव के बारे में
होली ्या “रंग महोतसव” एक प्राचीन गहंद ूत्ोहार ह़ै जो वसंत , 
आननद, शोख़ी , और रंगों को मनाता ह़ै। हालांगक भारत और 
एलश्या के गवलभन्न षेित्रों में ्यह अपने अपने तरीकों से मनाते 
हैं, पर इस त्ोहार का एक ख़ास प्रतीक रंग की भरमार ह़ै, चाहे 
वह फश्ष पर उजजवल “रंगोली” प़ैटन्ष हों , ्या त्ौहार के गदन 
आ्योलजत खशुी्यों भरा “रंगों का संरिाम”, जहाँ सभी उम्र के 
लोग एक दसूरे पर इंद्रिनरुी गलुाल और रंगीन पानी उड़ाते , 
लगाते , गछड़कते , और डालते हैं - ्या गफर आिगुनक सम्य में , 
पानी के गबुबारे। चारों ओर रंगों का राज्य और अफरा तफरी 
का माहौल होता ह़ै।
त्ौहार की उतपगत् की कई अलग अलग कहागन्याँ हैं (भगवान 
गव्षण ुद्ारा छल और जाद ूके माध्यम से एक दषु्ट राजा की 
पराज्य , नर-गसंह के रूप में ; और भगवान कृ्षण द्ारा अपनी 
पे्र्यसी रािा की तवचा को अपने ही तरह नीले रंग के में रंगने 
के प्र्यास सबसे लोकगप्र्य में से दो हैं) और आिगुनक भारती्य 
होली को वसंत की वापसी की खशुी में मनाते हैं।

प्रकाशक की ओर से सनदेशप्रकाशक की ओर से सनदेश
इस खेल के ललए हमारा इरादा होली उतसव के साथ आने 
वाली खशुी को फ़ै लाना , और अगिक से अगिक लोगों को एक 
अलग नज़द्र्ेय के माध्यम से इस प्राचीन भारती्य परंपरा के 
साथ जोड़ना ह़ै। हमें उममीद ह़ै ्यह आपके दोसतों और पद्रवार 
के ललए साल भर खशुी्याँ लाता ह़ै। इस खेल के ललए हमारे 
गवकास की प्रगरि्या के बारे में अगिक जानकारी के ललए कृप्या 
हमारी वेबसाइट पर जाएँ : Floodgate.games/Holi

शे््यशे््य
खेल प्रारूप :  जलूल्यो ई नज़ाद्रओ
खेल का क्वकास : बेन हार्कस , डेद्रल एंड्र्यूज , लशवम भट्ट, 
केल बारेंड
क्चत्रण :  गवंसेंट डटे्ट
ग्ाक़्िक क्डर्ाइन :  गवंसेंट डटे्ट, जोडी हेगनंग
संपादन :  एगमली बलेन
लेखन :  शरंग गबसवास
सांसककृ क्तक परामश्य :  लशवम भट्ट, शरंग गबसवास , संकरी 
कन्नन , नेत्रा सकसेना 
क्हंदी , अनवुाद: अषि्य भालोद्ट्या
प्रकाशक:  फ्लडगेट गेमस
खेल पद्रक्षण :  पीटर ्यांग , इवान पेडरसन , एगमली टीनावी , 
जोश खसलवकेन , ऩैट एंडरसन , ड़ैन माटा्ष , ब्ा्यन श्ी्यर , केन 
रिलेज़्यर , स़ैम बेली , जखसटन वडुरफ, शांगत पोथाप्रगडा , टे्वर 
गकचज़ेनर , कैं डी , एंड्र्यू चेसनी , एद्रक एंड्र्यूज , नील रॉबरस्ष , 
जेमस थॉमस , माक्ष स रॉस , मार्टन रिाइडर , माद्रसा द्टलम़ैन , 
ब्कूस गडुवीवर , गेरस डोड, एगमली बलेन , ्याकूब बलेन , और 
इनके सदस्य , और उत्री क़ै रोललना के खेल गडजाइनर तथा 
प्रोटोसपीएल एम .एन . के सदस्य
क्डजाइनर का क्वशेष धन्यवाद:  मेरी पतनी और सबसे अ्छी 
दोसत ्यासेली आर ओललवेरा के ललए , उसके सभी समथ्षन , 
मदद और प्यार के ललए लजसने इस खेल को सच्चाई बना्या


