
ΠΕΡΙΛΗΨΗ
Είστε ένας καλλιτέχνης, ο οποίος ανταγωνίζεστε με άλλους 
καλλιτέχνες για τη δημιουργία του ομορφότερου παραθύ-
ρου βιτρώ στη Σαγράδα Φαμίλια. Τα κομμάτια γυαλιού 
αναπαριστάνονται από ζάρια, τα οποία έχουν διαφορετικά 
χρώματα και αποχρώσεις, ανάλογα με την τιμή τους (όσο 
πιο μικρή η τιμή τόσο πιο ανοιχτή απόχρωση).

Σε κάθε γύρο, οι παίκτες στη σειρά παίρνουν ζάρια από το 
κοινό απόθεμα, και τα τοποθετούν τα στα παράθυρά τους. 
Πρέπει να τα τοποθετήσουν ακολουθώντας τους περιορισμούς 
χρώματος και απόχρωσης της κάρτας Παραθύρου τους, χωρίς 
να έχουν ποτέ γειτονικά δύο ζάρια ίδιου χρώματος ή τιμής.

Μετά από 10 γύρους, οι παίκτες κερδίζουν πόντους με βάση Μετά από 10 γύρους, οι παίκτες κερδίζουν πόντους με βάση 
κοινούς και προσωπικούς στόχους. Ο καλλιτέχνης με την 
μεγαλύτερη βαθμολογία είναι ο νικητής!
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Οι παίκτες μπορούν αν θέλουν να μην πάρουν ζάρι στη σειρά τους.
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